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1
Présentation
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le présent chapitre présente l’univers du logiciel AutoCAD.
Il a pour but de vous :

< faire découvrir le logiciel AutoCAD et ses différentes
composantes ;

< faire connaître les forces et les faiblesses du logiciel
AutoCAD ;

< présenter les possibilités de ce logiciel ;
< introduire les modules complémentaires.
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2
Tour d’horizon
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
La configuration, les interfaces du logiciel AutoCAD et la
manipulation des fichiers de dessin sont présentées.

Ce chapitre a pour but de vous :

< familiariser avec la configuration et les interfaces
d’AutoCAD ;

< faire comprendre les différents éléments inhérents à
l’écran graphique ;

< apprendre à manipuler les différents fichiers de dessin.
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3
Système de coordonnées
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Les notions élémentaires du système de coordonnées sont
abordées.

Ce chapitre a pour but de vous :

< permettre de dessiner en vraie grandeur ;
< apprendre à utiliser les différents outils de travail qui

sont offerts par AutoCAD ;
< apprendre à manipuler les techniques disponibles pour

indiquer une coordonnée ;
< présenter une vision globale des étapes précédant la

réalisation d’un dessin.
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4
Commandes de dessin
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutoCAD met à notre disposition de nombreuses com-
mandes de dessin.

Ce chapitre a pour but de :

< présenter à l’utilisateur les commandes de dessin ;
< approfondir les différentes options de chacune des

commandes utilisées pour la création de dessin.
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5
Contrôle du visionnement
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutCAD offre plusieurs outils de contrôle du visionnement.

Ce chapitre a pour but de vous :

< apprendre les commandes de visionnement ;
< montrer à obtenir le point de vue désiré du dessin ;
< faire découvrir les commandes qui redessinent l’écran ;
< familiariser avec les commandes qui affectent la rapidité

à laquelle les dessins se régénèrent..
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6
Sélection d’objets
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
La plupart des commandes d’information et d’édition
amènent à choisir les objets que vous désirez manipuler.

Ce chapitre a pour but de vous :

< permettre d’être en mesure de
compléter une sélection ;

< présenter les critères de
sélection ;

< apprendre la sélection filtrée
rapide ;

< familiariser avec la formation de
groupes ;

< rendre capable d’adapter votre
méthode de sélection.



254  L’univers AutoCAD

Contenu
Objectifs du chapitre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 253
Options de sélection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 255

Les groupes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
Création de groupes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 264
Édition d’un groupe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265
Utilisation d’un groupe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 268
Information sur les groupes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 268

SELECT : présélection d’une série d’objets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 269
QSELECT : sélection d’objets par le biais de filtre simplifié . . . . . . . . . . . . . . . . . . 270
 FILTER : sélection d’objets par le biais de filtres . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 274

Filtres de sélection d’objets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 275
Manipulation des listes de sélection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 278
Sauvegarde et rappel des listes de sélection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279

GETSEL : pour créer une sélection d’objets apparentés . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 279
Outils supplémentaires pour une sélection inversée . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 280

SSX : pour sélectionner les objets de même nature . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 281
Groupes vs FILTER vs BLOCK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 283
Configuration de l’environnement . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 283

DDSELECT : pour adapter sa méthode de sélection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 283
Questions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 286
Sommaire . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 288



                                                                  Nozzle

7
Commandes d’édition
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutoCAD met à notre disposition de nombreuses com-
mandes d’édition.

Ce chapitre a pour but de vous :

< présenter les commandes permettant de modifier la
géométrie des objets ;

< familiariser avec les commandes qui permettent de
modifier les propriétés des objets ;

< apprendre à utiliser les commandes de copie d’objets ;
< permettre d’assembler ou de décomposer les objets ;
< faire découvrir comment faire marche arrière ou

reprendre une commande.
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Édition à l’aide de poignées
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Les poignées apparaissent aux différents points de contrôle
lorsqu’on sélectionne les objets.   

Ce chapitre a pour but de vous :

< familiariser avec l’utilisation
des poignées ;

< apprendre à modifier votre
méthode de sélection et
l’environnement des
poignées ;

< permettre d’appliquer les
différents modes d’édition
qui sont possibles en se
servant des poignées.
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Calques et couleurs
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutCAD offre plusieurs outils de contrôle du visionnement.

Ce chapitre a pour but de vous :

< apprendre les notions de calque ;
< faire connaître les divers outils de gestion des

calques ;
< familiariser à la création, à la gestion et à la

modification des calques ;
< faire découvrir le concept et les usages des couleurs.
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Types de lignes et multilignes
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le présent chapitre traite des types de lignes nécessaires à
l’habillage du dessin.

Ce chapitre a pour but de vous :

< permettre d’utiliser différents styles de lignes
simples ;

< montrer à utiliser différents types de lignes pour des
objets ou des calques ;

< apprendre à créer des lignes multiples.
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Lettrage
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le lettrage occupe une place très importante dans un dessin.

Ce chapitre a  pour but de vous :

< familiariser avec les styles de texte ;
< apprendre la création de textes dans un dessin ;
< permettre de contrôler l’affichage du lettrage dans

l’écran graphique et au traçage ;
< apprendre à faire l’édition de texte.
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12
Banque de symboles
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutoCAD permet de regrouper plusieurs objets du dessin
sous forme de symboles pour les reproduire à volonté.

Ce chapitre a pour but de vous :

< familiariser avec les banques de symboles sans attribut ;
< apprendre à utiliser les attributs pour étiqueter vos

blocs ;
< présenter l’extraction d’attributs ;
< faire découvrir l’utilisation des blocs en référence

externe.
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Insertion d’images
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutoCAD permet l’insertion ou la liaison d’objets issus
d’autres sources.

Ce chapitre a  pour but de vous :

< familiariser avec les images tramées ;
< apprendre à manipuler les images PostScript ;
< faire découvrir l’utilisation des objets OLE ;
< expliquer les objets personnalisés et les proxys. 
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Cotations
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le présent chapitre fournit les  informations nécessaires
pour placer les cotes sur les dessins.

Ce chapitre a donc pour but de vous :

< expliquer la terminologie concernant les cotes ;
< montrer à fixer les conditions de départ pour la

cotation ;
< apprendre à créer les cotes ;
< familiariser avec les styles de cotes ;
< permettre de modifier l’apparence des cotes ;
< faire découvrir les commandes utilitaires de cotation ;
< montrer à utiliser les modes d’édition ;
< présenter le calque DEFPOINTS ;
< familiariser avec le dimensionnement géométrique et les

tolérances.
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Hachures
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre

Les hachures servent, entre autres, à distinguer les
différents matériaux. On peut également les utiliser pour
noircir ou tramer une surface aux contours irréguliers.

Ce chapitre a pour but de vous :

< présenter les différentes notions concernant les
hachures ; 

< permettre de comprendre les différentes options
reliées à la création de hachure ;

< rendre capable de tracer et d’éditer les hachures.
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Informations sur un dessin
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le présent chapitre fait connaître les commandes qui
permettent d’interroger le dessin.

Ce chapitre a donc pour but de vous :

< familiariser avec les différents commandes 
permettant d’obtenir des informations sur le dessin en
cours ;

< apprendre à interpréter les informations fournies sur
le dessins par AutoCAD.

.
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Commandes utilitaires
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
AutoCAD fournit plusieurs commandes utilitaires.

Ce chapitre a  pour but de vous :

< présenter les différentes commandes utilitaires
disponibles à tout moment ;

< montrer à éliminer automatiquement les éléments
inutiles d’un dessin afin de diminuer la taille de vos
fichiers ;

< permettre d’utiliser les commandes utilitaires de façon
satisfaisante.
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Impression du dessin
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Objectifs du chapitre
Le présent chapitre apporte les différentes informations
nécessaires pour obtenir une copie du dessin à l’aide d’un
traceur ou d’une imprimante.

Ce chapitre a donc pour but de vous :

< présenter les étapes à suivre menant au traçage ;
< apprendre comment tracer en direct avec les appareils

de traçage ;
< présenter les différentes techniques disponibles pour

effectuer un traçage avancée ;
< expliquer les possibilités, les avantages et les

inconvénients de ces différentes techniques ;
< permettre de tracer sur une station qui n’est pas

pourvue d’AutoCAD.
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22Évaluation
des connaissances

VRAI OU FAUX

Répondez par vrai ou faux aux affirmations suivantes.

1. AutoCAD est strictement un outil de dessin. 11 Il est possible d’échanger des données entre

2. Pour exploiter efficacement AutoCAD, il est
préférable de bien connaître les techniques de 12. Le logiciel AutoCAD est vendu sans outil de
dessin manuel. programmation. Ceux-ci doivent être achetés

3. Les dessins des versions antérieures sont com-
patibles avec la version 15 (2000). 13. Pour programmer ou modifier des routines

4. Les dessins produits par les versions 12 à 15 programmation.
(2000) sont compatibles entre eux.

5. Des connaissances approfondies en informa- limité. Il impose des règles d’utilisation très
tique sont souhaitables pour utiliser efficace- rigoureuses. Il ne permet pas l’ajout de nou-
ment AutoCAD. veaux outils de productivité en fonction des

6. Des connaissances approfondies sur le système
d’exploitation sont souhaitables pour utiliser 15. AutoLISP est un langage de programmation
efficacement AutoCAD. permettant l’ajout de nouvelles fonctions au

7. Seuls les dessins de haute précision nécessitent matiser certaines étapes de travail.
AutoCAD.

8. L’édition de dessins est plus rapide avec recommandé de bien connaître les commandes
AutoCAD que par la méthode traditionnelle. de base d’AutoCAD.

9. Il est important de toujours dessiner à l’échelle 17. Vous devez connaître le langage AutoLISP
avec AutoCAD. pour utiliser les routines.

10. Les dessins avec beaucoup de répétitions sont 18. Des connaissances approfondies du langage
les plus sujets à l’informatisation. Common LISP, l’ancêtre d’AutoLISP, sont

logiciels sans conversion.

séparément.

d’AutoLISP, il faut avoir des connaissances en

14. AutoCAD est un logiciel très spécialisé et très

besoins spécifiques des milieux de travail.

logiciel AutoCAD afin de compléter ou d’auto-

16. Avant d’utiliser des routines d’AutoLISP, il est

essentielles à la compréhension des routines
d’AutoLISP.
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A1
Variables de système
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Dans le tableau suivant, la colonne Type indique que la valeur est  : une chaîne de caractères
(Chaîne) ; un nombre entier (Entier) ; un nombre réel à double précision (Réel) ; un assortiment
de plusieurs types (Variés, dans le cas des variables de cotation) ; une paire de nombres réels
(Point 2D) ; une coordonnée (Point 3D) ; ou une direction (vecteur 3D). La colonne Lieu indique que
la valeur de la variable est  : effacée en quittant le dessin (Volatile) ; sauvegardée dans le fichier
de configuration ACAD14.CFG (Config) ; sauvegardée dans la base des registres de Windows
(Registre) ou sauvegardée dans le fichier du dessin (Dessin). Dans la colonne Signification, la
mention (En mode de lecture seulement.) indique que la valeur de la variable ne peut être modifiée
par l’utilisateur.

Indique les nouvelles variables. Indique les variables désuètes
depuis la version 2000

Nom de variable Type Lieu Signification

ACADLSPASDOC Entier Registre Détermine si AutoCAD charge le fichier acad.lsp dans
chaque dessin ou uniquement dans le premier dessin
ouvert au cours d’une session AutoCAD. Le fichier

ACADDOC.LSP est quant à lui ouvert chaque fois.
L’environnement multi-document a rendu nécessaire ce
changement.

ACADPREFIX Chaîne Volatile Les différents répertoires de recherche définis par la variable
d’environnement DOS ACAD.
(En mode de lecture seulement.)

ACADVER Chaîne Volatile Numéro de la version d’AutoCAD, par exemple * 10c10a +,
* 11_c1 +, * 12_c3 +, * 13_c2 +, * 14.01 +, * 15.0 +.
(En mode de lecture seulement.)

ACISOUTVER Entier Volatile Contrôle la version ACIS des fichiers SAT créés à l’aide de la
commande ACISOUT.
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A2
Polices de caractères
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

ÅTables ASCII 863 (codes canadiens-français)

0 32 64 @ 96 ` 128 Ç 160 | 192 . 224 "
1 ( 33 ! 65 A 97 a 129 ü 161 ’ 193 2 225 ß
2 ) 34 " 66 B 98 b 130 é 162 ó 194 0 226 '
3 Ì 35 # 67 C 99 c 131 â 163 ú 195 / 227 B
4 Ë 36 $ 68 D 100 d 132 Â 164 ¨ 196 ) 228 E
5 Ê 37 % 69 E 101 e 133 à 165 S 197 3 229 F
6 Í 38 & 70 F 102 f 134 ¶ 166 ³ 198 G 230 µ
7 ! 39 ’ 71 G 103 g 135 ç 167 % 199 K 231 J
8 3 40 ( 72 H 104 h 136 ê 168 Î 200 9 232 M
9 " 41 ) 73 I 105 i 137 ë 169 1 201 6 233 1
10 4 42 * 74 J 106 j 138 è 170 ¬ 202 = 234 S
11 % 43 + 75 K 107 k 139 ï 171 ½ 203 ; 235 *
12 & 44 , 76 L 108 l 140 î 172 ¼ 204 : 236 4
13 * 45 - 77 M 109 m 141 = 173 ¾ 205 4 237 N
14 + 46 . 78 N 110 n 142 À 174 * 206 > 238 ,
15 ' 47 / 79 O 111 o 143 § 175 + 207 N 239 1
16 < 48 0 80 P 112 p 144 É 176 ! 208 J 240 /
17 = 49 1 81 Q 113 q 145 È 177 " 209 L 241 ±
18 ; 50 2 82 R 114 r 146 Ê 178 # 210 H 242 $
19 . 51 3 83 S 115 s 147 ô 179 * 211 F 243 #
20 ¶ 52 4 84 T 116 t 148 Ë 180 1 212 B 244 !
21 § 53 5 85 U 117 u 149 Ï 181 I 213 ? 245 "
22 , 54 6 86 V 118 v 150 û 182 M 214 C 246 ÷
23 0 55 7 87 W 119 w 151 ú 183 D 215 O 247 .
24 8 56 8 88 X 120 x 152 ¤ 184 @ 216 P 248 E
25 9 57 9 89 Y 121 y 153 Ô 185 < 217 - 249 @
26 6 58 : 90 Z 122 z 154 Ü 186 5 218 + 250 ·
27 7 59 ; 91 [ 123 { 155 ¢ 187 7 219 $ 251 %
28 2 60 < 92 \ 124 | 156 £ 188 8 220 ( 252 6

29 : 61 = 93 ] 125 } 157 Ù 189 E 221 % 253 ²
30 > 62 > 94 ^ 126 ~ 158 Û 190 A 222 ' 254 #

31 ? 63 ? 95 _ 127 - 159 ƒ 191 , 223 & 255



A3Traduction
des noms de commandes
Å Notions avancées          Ç Notions très avancées

Les commandes précédées de (-) ou de (+) peuvent être précédées de ce caractère pour son
exécution sur la ligne de commandes au lieu de l’être via une boîte de dialogue, par exemple:
+DSETTINGS vs DSETTINGS et -UNITS vs UNITS.

Anglais – Français
? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ?
3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3D
3DARRAY . . . . . . . . . . . . . . 3DARRAY
3DCLIP . . . . . . . . . . . . . . . . . 3DDELIM
3DCORBIT . . . . . . . . . . . . 3DORBITEC
3DDISTANCE . . . . . . . . . . . . . . 3DDIST
3DFACE . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3DFACE
3DMESH . . . . . . . . . . . . . . . 3DMAILLE
3DORBIT . . . . . . . . . . . . . . . 3DORBITE
3DPAN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3DPAN
3DPOLY . . . . . . . . . . . . . . . . . 3DPOLY
3DSIN . . . . . . . . . . . . . . . . CHARG3DS
3DSOUT . . . . . . . . . . . . . . SAUVE3DS
3DSWIVEL . . . . . . . . . . . . . . 3DPIVOT
3DZOOM . . . . . . . . . . . . . . . . 3DZOOM
ABOUT . . . . . . . . . . . . . . . . . APROPOS
ACADBLOCKDIALOG ASEADMIN . . . . . . . . . . . . ASEADMIN
. . . . . . . . . . . . . . ACADBLOCKDIALOG
ACADWBLOCKDIALOG ASELINKS . . . . . . . . . . . . . . ASELINKS
. . . . . . . . . . . . ACADWBLOCKDIALOG
ACISIN . . . . . . . . . . . . . . CHARGACIS
ACISOUT . . . . . . . . . . . . . SAUVEACIS
ADCENTER . . . . . . . . . . . ADCENTER
ADCNAVIGATE . . . . NAVIGUERADC
AI_BOX . . . . . . . . . . . . . . . . . . AI_BOX
AI_CIRCTAN . . . . . . . . . AI_CIRCTAN
AI_CONE . . . . . . . . . . . . . . . . AI_CONE
AI_DISH . . . . . . . . . . . . . . . . . AI_DISH
AI_DOME . . . . . . . . . . . . . . . AI_DOME
AI_MESH . . . . . . . . . . . . . . . AI_MESH
AI_PSPACE . . . . . . . . . . . . AI_PSPACE

AI_PYRAMID . . . . . . . . AI_PYRAMID
AI_SPHERE . . . . . . . . . . . . AI_SPHERE
AI_TORUS . . . . . . . . . . . . . AI_TORUS
AI_WEDGE . . . . . . . . . . . . AI_WEDGE
AIDIMSTYLE . . . . . . . . . AIDIMSTYLE
ALIGN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ALIGN
ALIGNED . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ALI
AMECONVERT . . . . . . . . . AMECONV
ANGULAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . ANG
APERTURE . . . . . . . . . . . . OUVERTUR
APPLOAD . . . . . . . . . . . . . . . APPLOAD
ARC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ARC
ARCTEXT . . . . . . . . . . . . . . . . TXTARC
AREA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . AIRE
ARRAY . . . . . . . . . . . . . . . . . . RESEAU
ARX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ARX

ASEEXPORT . . . . . . . . . . ASEEXPORT

ASEROWS . . . . . . . . . . . . . . ASEROWS
ASESELECT . . . . . . . . . . . ASESELECT
ASESQLED . . . . . . . . . . . . . ASESQLED
ATEXT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . TXTA
ATTACHURL . . . . . . . . . ATTACHURL
(-)ATTDEF . . . . . . . . . . . . . . (-)ATTDEF
ATTDISP . . . . . . . . . . . . . . ATTECRAN
(-)ATTEDIT . . . . . . . . . . . . (-)ATTEDIT
ATTEXT . . . . . . . . . . . . . . . . ATTEXTR
ATTREDEF . . . . . . . . . . . . . ATTREDEF
AUDIT . . . . . . . . . . . . . . . . CONTROLE
BACKGROUND . . . . . ARRIEREPLAN



A4
Installation et préalables

Cette section montre comment installer ou réinstaller AutoCAD 2000 sur un poste ou en réseau
via le gestionnaire de licence AdLM (Autodesk Licence Manager). Il indique également la
configuration matérielle minimale requise.

Préalables

AutoCAD 2000 requiert une configuration de base minimale, soit :
C Windows 95, Windows 98 ou Windows NT 4.0. À ce jour, aucun test n’a été effectué sur

Windows 2000.
C Ordinateur avec processeur Pentium 133 ou mieux.
C 32 Mo de mémoire vive.
C Au moins 200 Mo d’espace disque disponible soit plus ou moins 100 Mo pour AutoCAD,

le reste pour les fichiers temporaires et vos fichiers de dessins selon leur quantité et leur
complexité.

C Le protocole IPX pour les clients de Novell ou TCP/IP installé si opéré en réseau
(NetBEUI peut être suffisant pour de petits réseaux) ou branché sur Internet.

C Une résolution minimale d’affichage de 800 x 600 pixels, mais 1024 x 768 est
recommandée.

     ATTENTION : Si votre ordinateur est configuré avec Windows 95 ou 98 et Windows NT (dual
boot), installez AutoCAD pour chacun de ces systèmes et dans des répertoires différents (ces
systèmes ne partagent pas la même base de registres et le programme de désinstallation de l’un
ne doit pas nuire à l’autre.

Première installation

Étape 1 : En insérant le CD-ROM d’AutoCAD, le programme AUTORUN.EXE enclenche
automatiquement le programme d’installation. Si pour une raison quelconque le
programme ne démarre pas, exécutez le programme SETUP.EXE.
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Glossaire

Application: Programme informatique utilisé pour effectuer des tâches et mettre à jour des
documents (composés de texte, dessins ou nombres).

Bitmap: Terme anglais pour désigner une image matricielle, c’est-à-dire un dessin composé
uniquement de points disposés en matrice.

Bureau: Arrière-plan de l’écran sur lequel sont disposés les icônes, fenêtres et menus déroulants.

Chemin d’accès: Désignation de l’emplacement des fichiers sur le disque dur.

Client: Ordinateur ou application qui bénéficie des ressources d’un autre ordinateur ou
application.

Coller: Importation de données textuelles, nombres ou graphiques en provenance du Presse-
papiers.

Connexion passive: Liaison de type manuel lors d’échange dynamique de données (DDE).

Connexion active: Liaison de type automatique lors d’échange dynamique de données (DDE).

Copier: Action de copier des données de type texte, nombre ou graphique au Presse-papiers. Les
données ne sont pas effacées du document original.

Couper: Action de copier des données de type texte, nombre ou graphique au Presse-papiers.
Les données sont effacées du document original.

DDE: (Dynamic Data Exchange) Protocole de communication standard permettant l’échange
dynamique de textes, de nombres ou de données graphiques entre les applications de
Windows. Le DDE est utile lorsque la communication est indépendante de l’utilisateur. Le
programme SHAFT.EXE se trouvant dans l’un des répertoires d’AutoCAD est un exemple
de ce type d’échange entre AutoCAD et Excel de Microsoft.

DIB: (Device Independant Bitmap) Image matricielle ne dépendant pas du périphérique l’ayant
créée. L’apparence de l’image y est décrite sans tenir compte de la forme qu’elle aura dans
l’application cliente ou le périphérique.

Échange dynamique de données: Processus inhérent à Windows permettant d’échanger des
données et des instructions entre applications. Voir aussi DDE et OLE.
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